Methode zur kinematische Simulation von
Riemen- oder Kettenantrieben

mit UG-Scenario for Motion
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CAD-Modell (Beispiel)

— Riemenantrieb einer
Forder-Einheit
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Simulations-Ziele

= Geometrische Grofien
optimieren

= Krafte und Materialbelastungen
kontrollieren

= Pa sentation

Vorgaben

= Antriebsgeschw. des Motors:

do/dt
\ Zeit
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Besonderheit

—Ein Riemen ist von Natur aus ein flexibler Korper

= MKS-Systeme, wie UG/Motion
(Mehr-Korper-Simulation)
verarbeiten starre Korper
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Mechanik-Spektrum von UG/Motion
UG/Motion
Verformbare Korper Starre Korper Fluide
*Starrkdrpermechanik *Stromungsmechanik
*MKS (Mehrkorper- *CFD (Computational Fluid
Sirpulation) Dynamics)

«Strukturmechanik

*FEM (Finite Elemente
Methode)

Dynamik

F=10N

Krafte mit Bewegungen

Q

— X
Kinetik

Jr
Statik
Krafte ohne Bewegungen

~Kraftgetrieben®
DOFs ungleich Null

Kinematik

v=3mls
4
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.Bewegungsgetrieben®
DOFs gleich Null
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Losungs-Methode

1.) Punkt-Kurve Rutschmodell mit Antrieb von der Mitte

Punkt/Kurve Rutschen

Antrieb

= Weqg: Korrekt
= Geschwindigkeit: Nicht korrekt
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Losungs-Methode

2.) Aufteilen in Bereiche (Kreis, Gerade). Antrieb bereichsweise

—=Geschwindigkeit: Kann korrekt eingestellt werden
—=Problem: Wie die Stucke zusammensetzen?
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Losungs-Methode

3.) Stuckweise Aufzeichnen der Drehung in der Mitte

) «— Stuckweise
' Abfahren des
Riemens

Aufgezeichneter Weg\
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Losungs-Methode

4.) Zusammensetzen der Stucke und ruckwarts ablaufen lassen

Zusammengesetzte
Stucke treiben Drehung
von der Mitte an
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Losungs-Methode

5.) Anhangen der Volumen
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